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verander uiterlijk naar  auto-uiterlijkl -
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maak speed ROOD » m
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Kleuren raken

Wanneer op wordt geklikt
herhaal

als raak ik kleur | ? _dan

ga naar x: o ¥ @
richt naar @ graden

als raak

maak speed ROOD w e

anders

maak speed ROOD = o

als raak

verander uiterlijk naar SP

ga naar x o ¥ @
richt naar @ graden
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Speelveld

als Ronde GROEN =° dan

verander achtergrond naar GROEN «

als Fonde ROOD = ° dan

verander achtergrond naar ROOD =

Ronde ROOD

Sprite | Naam | = | x I ¥ o

Toon | @& | & Grootte | Richting |

clieviek auto TURBO auto2

Ronde GROEN

Speelhveld

¥

Achtergronden

3

circuit 1

450 x 350

GROEN
481 % 361

ROOD
4512 361




